Tipps & Tricks ArCon Render Studio

Empfohlene Vorgangsweise im ArCon Render Studio

nach dem Import der ArCon-Dateien

Beschreibung:

Aus ArCon wird ein Projekt exportiert und anschlielend
im ArCon Render Studio geladen (Farbdarstellung).
Die Beschreibung der Vorgangsweise bezieht sich auf
die neue Version 15 vom ArCon Render Studio.

FARBDARSTELLUNG

Fir alle folgenden Punkte wird vor deren Durchfiihrung
im Auswahlmodus mittels "alles auswéhlen” das komplette
Projekt markiert und, im sich 6ffnenden Fenster, in die
Auswahl tbernommen.

1) Texturen groBenrichtig darstellen:

Nachdem alles markiert worden ist, wird im Menu des
Auswahlmodi Uber “Texturausrichtung -> Standard-
Texturausrichtung”... ein Fenster geotffnet.

Hier ist “gréBenrichtig auf
Ebenen und Rundungen” aus-
zuwahlen und mittels Anwen-
den auszufuihren.

Um die Anderungen im Sicht-
fenster von ArCon Render
Studio sehen zu kbénnen, ist
ein neuer Bildaufbau nétig.
Bitte beachten Sie dies bei
allen Punkten dieser Tipps &
Tricks!

Falls nach dieser Korrektur
zusatzliche Texturen verwen-
det werden kann es erforder-
lich sein, diesen Vorgang zu
wiederholen.

2) Berichtigen weiterer Aspekte:

Nach Auswahl des ganzen Projektes, wie vorhin beschrie-
ben, werden im Menu des Auswahlmodi Uber "Auswahl kor-
rigieren” drei Verbesserungsmaglichkeiten sichtbar.

J

Das Auswahlen der beiden Punkte “Normalen korrigieren’
und “Identische Flachen I6schen” ist fir eine optimale Dar-
stellung und Lichtberechnung in ArCon Render Studio von
entscheidender Bedeutung. (Auf der linken Seite des Bild-
schirms unterhalb der Mendleiste werden immer die Kor-
rekturen beziffert. z.B identische Flachen wurden gel6scht.)

3) Auswahl zusammenfassen:

Nach Auswahl des ganzen Projektes, wie vorhin beschrie-
ben, werden im MenU des Auswahlmodi Uber "Auswahl zu-
sammenfassen” verschiedenste Verbesserungsmaoglichkeit-
en sichtbar.

Informationszeitschrift der DI Kraus & CO GesmbH Seite 16



Das Auswahlen von “benachbarte Fldchen in eine
Ebene” bewirkt das Zusammenfassen dieser Flachen
in eine gemeinsame Flache.

Vor der Bearbeitung:
(wenn eine Textur auf eine Flache gelegt wird)

Die Bauteile aus
ArCon bestehen
aus verschieden
angeordneten
Dreiecken.

Nach der Bearbeitung:

Benachbarte
Flachen sind zu
einer Flache
vereinigt worden
und erzielen so
eine verbesserte
Darstellung.

4) Tageslicht berechnen:

Nach Durchfiihrung der unter den Punkten 1 bis 3 be-
schriebenen Verbesserungen kann nun das Tageslicht
berechnet werden.

5) Tageslicht - Werkzeuge nach Berechnung:
Nachdem das Tageslicht berechnet worden ist, kann es
zwischen den einzelnen Gescholien von ArCon an ge-
meinsamen, durchgehenden Aulenflachen zu inkorrek-
ten Darstellungen von Ubergéangen kommen.

Mittels Aktivieren von
I “Ebenentibergénge
glétten” wird die Dar-
stellung korrigiert und
mit “Ubernehmen” und
einem neuen Bildauf-
bau aktiviert.
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