Tipps & Tricks ArCon Render Studio
Texturbild aus Sichtrichtung darstellen = A

<

Wenn Sie Interesse an dieser neuen Generation des Renderings haben,
fordern Sie doch einfach eine kostenlose Testversion des ArCon Render
Studios an und testen Sie das Rendern gerne mit lhren eigenen Projekten.
Sie werden staunen wie schnell und einfach das funktioniert!

Das Team der DI Kraus steht Ihnen dafiir gerne unter der Telefonnummer

0043/ (0)2622 / 89 497 zur Verfugung! WE@@D@N

Auf den folgenden Seiten mochten wir lhnen die neue Funktion

Texturbild aus Sichtrichtung darstellen

naher erlautern.

Im ArCon Render Studio kénnen Texturbilder mittels Drag & Drop auf Flachen, Objekte und dergleichen abgelegt werden.
Diese Bilder sind immer von ,oben” (parallel zur Motivoberflache) aufgenommene Texturen (z.B. Parkettboden, Fliesenbe-
lag, Wiesenoberflache).

Diese Texturbilder haben speziell im Bereich von Gelandebereichen und Wasseroberflachen zu nicht ganz realistischen
Darstellungen und des Ofteren zu einem Kachelungseffekt gefiihrt. Unter Kachelungseffekt ist die nicht optimale Wieder-
holung des Texturbildes in alle Richtungen zu verstehen. Die Originalabmessungen der Texturen sind sichtbar. Wiesenfla-
chen mit deren Grashalmen wurden von “oben” dargestellt und nicht leicht seitlich bzw. nicht aus der Sichtrichtung. Genau
hier kommt diese neue Funktion zu tragen. Die Texturbilder werden aus einer ahnlichen Perspektive und Blickrichtung wie
die Kameraperspektive dargestellt - dies fuhrt zu realistischeren Darstellungen!

UND SO WIRD'S GEMACHT:
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TN o s B e o T @ Ein Projekt aus ArCon Eleco wird samt
le@ﬁ Y& i mRED : = Gelande in das ArCon Render Studio
= Ubergeben und dort berechnet.

Betrachtet man die Textur des Geléndes genauer,
so sieht man deutlich den Kachelungseffekt und
dass die Darstellung nicht ganz optimal ist.
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Diese Texturbilder haben die Eigenschaft, dass sie aus
einer Perspektive aufgenommen wurden. Mit der neuen

Einstellungsmdglichkeit in den Eigenschaften einer Textur
Spedel Varschaubid (Doppelklick der Maus auf eine Textur) wird in der Kartei-
Testurqualitst | g v auf Probefldche v karte Texturbild die Option Texturbild aus Sichtrichtung
GammarKorrektur 1 auflegen aktiviert.
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[ Texturbild nur eimmal auf die Flache auflegen
Texturbild aus Sichtrichung auflegen [

| Text-Material erzeugen... ]
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Das Gelande wird mit diesen neuen Rasentexturen sehr
viel realistischer dargestellt.
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Im Leistungsspektrum der Version 16 ist auch ein 2
neuer Katalog "Wellen” enthalten, die ebenfalls .
das Texturbild aus Sichtrichtung darstellen.

Detaillierte und ausfuihrliche Beschreibungen zu den Neuerungen in V16 finden Sie unter
www.arcon-cad.at/Software/ArConRenderStudio/Neuerungen_v16
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