Tipps & Tricks ArCon Render Studio

Sichtbarkeiten steuern

RAY

Mit dem ArCon Render Studio® kdénnen Sie sowohl AuBen- als auch Innenvisualisierungen verwirkli-
chen. In ArCon Eleco® sind Sie es bereits gewohnt Gber die Mdglichkeit der Sichtbarkeiten ganze
GeschoBe aus- und wieder einblenden zu kénnen und somit entsprechende Schnappschisse zu er-
zeugen. Im ArCon Render Studio® kann Uber die Zuordnung eines GeschoBes zu einer Gruppe ge-
nau diese Mdglichkeit auch genutzt werden. Es kann somit einfach eine AuBBenansicht mit allen Ge-
schoBen sowie eine Innenperspektive eines einzelnen GeschoBes aus der Vogelperspektive geren-
dert werden.

Und so wird’s gemacht:

1. GeschoBe in Gruppen speichern

Im ArCon Render Studio® méchten wir eine Innenperspektive des ErdgeschoBes aus der Vogelperspektive berechnen. In
ArCon Eleco® wird nur das ErdgeschoB sichtbar geschalten und Uber ,Datei* -> ,,3D-Informationen exportieren als® ->
,»ArCon Render Studio® dieses exportiert (Dateiname z.B. ErdgeschoB).

AnschlieBend wird das DachgeschoB und der Spitzboden eingeblendet, das ErdgeschoB ausgeblendet und erneut ein

Export durchgefuhrt (Dateiname z.B. DachgeschoB).
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auch die Deckenuntersicht des ErdgeschoBes

durch den Export Gbernommen. Die Deckenun-
tersicht gehért in ArCon Eleco® zu einem Ge-
schoB dazu, obwohl sie selbst in ArCon Eleco®
nicht dargestellt wird. Um in die Rdume einse-
hen zu kénnen ist die Decke im ArCon Render

Studio® noch auszublenden.

Dazu wird im Auswahlmodus mit ,Alles aus-
wéhlen” das komplette Projekt in die Auswahl
genommen.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Ausgabefenster, um spezielle Funktionen fur diese ™ Modus: Auswshl-Modus

{.‘: EG.tgf aus Sicht von Kamera: 'default’ [831x520](")

Kamera: default
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’ Zoom ausschalten
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Vollbild darstellen

v Auswahl dndem
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Alles auswihlen...

@ Darstellungs-Modus: Farbdarstellung
Darstellungs-Medus bearbeiten...
T} Darstellungs-Modus wahrend der Bewegung: Drahtmodell ~ »

Kamerasicht in Ausgangspesition zuriicksetzen
Kamerasicht als Ausgangspesition abernehmen
Kamerasicht von vorne

Auswahlen durch Anklicken
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Um das ErdgeschoB wie in ArCon Eleco® ohne Decke sehen zu kdénnen, ist nun die Deckenuntersicht aus der Auswabhl
herauszunehmen. Indem Sie im Auswahimodus ,Auswahlen durch Anklicken -> eines Materials* klicken, die STRG-
Taste gedrickt halten und dann die Decke auswéhlen, wird diese aus der Auswahl entfernt. Uber ,Darstellung -> Aus-
wabhl darstellen” [asst sich schnell prifen, ob Sie die Decke auch aus der Auswahl entfernt haben.
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Um das ErdgeschofB3
nun als eigenes Ge-
schoBB sichtbar bzw.
nicht sichtbar schalten
zu kénnen, missen Sie
das Erdgeschof3 nun als
Gruppe zusammenfas-
sen. Dies kann (ber
den Befehl ,Auswahl
zusammenfassen ->
zu neuer Gruppe*
durchgefiihrt  werden. —
Das ErdgeschoB kann | — T e
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Auswahl verschieben
Auswahl drehen um Boxmitte

Auswahl drehen um Rotationsachse
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Auswahl skalieren
Auswahl kopieren

Auswahl umkehren

Um das Projekt zu vervollstandigen wird das Dachgeschof3 Uber den Befehl ,Datei -> Projekt hinzufiigen®“ zum Erdge-
schoB hinzugeladen. Das Erdgeschof3 wird sogleich ausgeblendet, da die Funktion, dass nur das Ausgewahlte dargestellt
werden soll, aktiv ist. Wird ein Projekt hinzugefiigt, dann wird dieses automatisch in die Markierung / in die Auswahl Uber-
nommen und z.B. das ErdgeschoB aus dieser ausgenommen. Wird nun abermals der Befehl ,Auswahl zusammenfas-
sen -> zu neuer Gruppe* durchgefihrt, wird das DachgeschoB folglich in eine eigene Gruppe gespeichert.

AR e T . = =I=Es  (per ,Darstellung -> Alles darstellen” wird wieder
' alles sichtbar geschaltet.

Darstellung | Pancrama Fenster 30-Text  Pflanzen
v Alles darstellen

Kennungen auswahlen...

Ausgewshlte Kermngen darstellen

Objekte auswihlen...

Ausgewdhlte Objekte darstellen

Ausgewdhlte Kennungen/Objekte darstellen

Materialien auswahlen...
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2. Tageslicht (innen / auBen) berechnen

RAY

Far das Projekt wird das Tageslicht fir eine Innen- und eine AuBenvisualisierung berechnet. Zu beachten ist, dass fir die
Innenberechnung ein Kamera-Standpunkt im Inneren des Geb&udes und fir die AuBenberechnung auBerhalb des Ge-
baudes gewahlt werden muss.
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AnschlieBend ist im Lichtmanager ein
direktes und indirektes Licht bei der
Tageslicht-Sonne zu berechnen. Dig-mm———
ser Vorgang ist erforderlich, damit sich die Lichtverhéltnisse nicht verandern, wenn beispielsweise das Obergeschof3 aus-
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geblendet wird. Wird dieses Licht nicht berechnet, wird beim Ausblenden des ObergeschoBes das Tageslicht in das Erd-
geschoB vom Dach aus fallen, da das Programm keine Flachen/Objekte, also kein ObergeschoB vorfindet. Es ist zwar
noch da, jedoch ausgeblendet.

Unter der Karteikarte Lichtquellen im Lichtmanager die Hakchen bei der Tageslicht-Sonne im direkten und indirek-
ten Bereich setzen. Qualitat Flachen auf Optimal stellen und anschlieBend die Berechnung starten.

3. Sichtbarkeiten der GeschoBe (Gruppen) steuern

Aufgrund der Gruppeneinteilung kénnen nun im Auswahlmodus Uber Auswéhlen durch Anklicken -> einer Gruppe die

GeschoBe ein- und ausgeblendet werden. Nach Auswahl bei-
spielsweise des ErdgeschoBes, ist noch Uber Darstellung ->

Auswahl darstellen die Sichtbarkeit zu steuern.

Vollbild darstellen -

v Auswahl @ndern Holz Maps Papier
Auswihlen durch Anklicken o einer Kennung
Auswihlen Gber einen Dialog fir ¥ sines Materials
Abwihlen dber einen Dialog fir | E

v einer Gruppe
Alles auswahlen...  ARl+A
Bild auswahlen... SN

... das ErdgeschoB wird gewéhlt ...

—
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Datei Bearbeiten Maus-Mod)| | Darstellung | Panorama  Fenster  3D-Text Pflanzen VR-Machine
D . ﬁ VAN tellen Q)
E 0 = Y Kennungen auswihlen... \é

Klicken Sie mit der rechten Mausta; Ausgewahite Kennungen darstellen Maus-Mod|

| Objekte auswahlen...
f“ oy s s AL Ausgewihlte Objekte darstellen

Ausgewahlte Kennungen/Objekte darstellen

Materialien auswahlen...

Teilprojekte auswahlen...

A bk beb

Auswahl darstellen

| ¥ Auswahl/Zuordnung hm;ﬂrheban

v Projektgeometrie darstellen
Kameras darstellen
AuBenpanorama-Weg darstellen
Animationsweg darstellen
Lichtquellensymbole darstellen
Koordinatensysterne darstellen

Texturausrichtungsebene darstellen

... das DachgeschoB wird ausgeblendet...

4. Darstellung feinabstimmen

Wie im vorherigen Bild ersichtlich, sind die oberen Flachen der Mauern (Bereich Deckenanschluss DachgeschoB) fast
schwarz dargestellt, da bei der Lichtberechnung hier natlrlich kein Licht einféllt. Mit betatigen der Taste F2 kann direkt in
der Perspektive das Material dieser Flachen abgegriffen und verandert werden. Mittels Doppelklick der Maus 6ffnen Sie
die Eigenschaften des soeben gewéahlten Materials.

Leuchten
Unter der Karteikarte Allgemein kann unter Leuchten das Ma- Fatbe...
terial Uberlichtet werden. Das hat zur Folge, dass diese Flachen i =
heller werden. 4 O
OK | [ Apbrechen | [Ubemehmen | [ Hife

TIPP: Beim Verandern der
Farbe/Textur ... etc. bitte wie-
der das gesamte Objekt dar-
stellen, da bei Anderungen ein
neuer Bildaufbau erzeugt wird
und in der Darstellung das
ObergeschoB fehlt und somit
das Licht direkt in das Erdge-
schoB von der Decke aus ein-
fallen wirde. Daher bitte Gber
Darstellung ,alles darstellen*
aktivieren, Anderungen durch-
fihren und anschlieBend wie-
der Uber Darstellung ,Auswahl
darstellen“ wahlen. Somit wird
wieder das Obergeschof3 aus-
geblendet.
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