Tipps & Tricks ArCon Render Studio

Eigene Materialien erstellen und in Katalog iibernehmen

Beschreibung:

Im ArCon Render Studio gibt es eine groRe Anzahl von
Katalogen mit Materialien, die standardmafRig mit dem
Erwerb der Software mitgeliefert werden.

1) Eigenen Materialkatalog erstellen:

Zur einfacheren Handhabung und Ubersicht ist es oft vor-
teilhaft einen eigenen Katalog anzulegen, in welchem
neue Materialien und die vom User am Haufigsten benutz-
ten Materialien enthalten sind.

Aus Texturbildern, die in den gangigen Bildformaten vorlie-
gen, kénnen eigene Materialien erzeugt werden. Wenn
diese Materialien alle die gleichen Eigenschaften besitzen,
lasst sich mit wenigen Schritten ein Materialkatalog aus
allen Texturbildern automatisch erzeugen.

Unter Eigenschaften verstehen sich die Einstellungen wie
Glanz, Transparenz, Spiegelung, GréRe ... und viele wei-
tere, die im ArCon Render Studio fur jedes Material defi-
niert werden kdnnen.

Ein solches Material dient Ihnen als Vorlage, indem
Sie dieses markieren. Klicken Sie nun mit der rechten
Maustaste auf ,Materialien erzeugen®.

O

Im nachsten Fenster kbnnen
die Einstellungen wie folgt
vorgenommen werden. Es
empfielt sich ,Texturdatei-
namen verwenden“ auszu-
wahlen.

Als weiterer Schritt

werden die neuen

Texturbilder ausge-

wahlt. Da im vor-

herigen Fenster

~einen Verzeichnis

baum durchsuchen®

ausgewahlt wurde, werden hier, obwohl nur eine Textur mar-
kiert wird, alle sich in diesem Ordner befindlichen Texturen
ins ArCon Render Studio geladen. (wird ,einzelne Dateien
auswéhlen* aktiviert, so wird nur eine Textur eingespielt.)

Anschlieend wird der Pfad der Einstellungsdatei unter dem
Ordner , Textures® im Installationsverzeichnis (ArConRender
StudioV15) abgespeichert. Der hier einzutragende Dateina-
me wird spater der Name des neuen Kataloges sein.

—1

Die folgenden Auswabhlfenster sind mit ,JA“ zu bestatigen,
wenn ein Katalog erzeugt und dann geladen werden soll.

Der erstellte Katalog mit den gewtinschten neuen Materiali-
en steht lhnen nun im ArCon Render Studio zur Verfiigung!

O\»
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2) Oft verwendete Materialien in den neuen
Katalog iibernehmen:

Neben der Materialauswahl, in welcher alle Kataloge
im ArCon Render Studio dargestellt werden, koénnen
einzelne Kataloge (per Ziehen mit der linken Maustas-
te auf den Hintergrund des Programms) zusatzlich ge-
offnet werden.

/

~

Dies erleichtert das Auswahlen von Materialien und die
Zuordnung in den neuen Katalog. Als Beispiel sehen Sie
hier ein Holzmaterial, welches per Drag&Drop in den neu-
en Katalog eingespielt wird.

/

Um diese, in den Katalog ‘gezogenen’ Materialien, abzu-
speichern, wird der Katalog per Rechtsklick und Auswah-
len von ,Katalog speichern“geandert.

Der Katalog, der bereits

in seiner vorherigen

(vor dem Einspielen der

neuen Materialien) Ver-

sion vorhanden ist, wird -
namentlich angewahlt

und mit ,Speichern”
Uberschrieben.

Bestatigen Sie folgende Meldung und schlieBen Sie damit
das Uberschreiben ab.

Beim Neustart des Ar-

sind sodann die Anderungen des Kg>ges vorhanden.

Con Render Studios

3) Material andern und beide Varianten im Ka-
talog speichern:

Ein Material kann im Katalog nicht verandert werden. Mittels
Doppelklick auf das gewulinschte Material im Katalog wird
dieses jedoch auflerhalb des Kataloges angezeigt und mar-
kiert. Erst dann kénnen Sie die Eigenschaften wie GroRe,
Ausrichtung, etc... einstellen und verandern.

Um dasselbe Material mit den
geanderten Eigenschaften ab-
speichern zu kénnen, ist dieses
per Rechtsklick der Maus und
Auswahlen von ,Umbenennen*
anders zu bezeichnen.

Als nachsten Schritt drehen Sie beispielsweise die Holz-
maserung um 90°. Dazu werden die Eigenschaften des
namentlich geanderten Materials per Doppelklick gedffnet
und ein Winkel auf der Karteikarte ,,Gré8e und Ausrich-
tung“von 90° eingetragen. Bestatigen Sie mit ,OK"!

Danach wird das neuWeir@talog abgelegt.

Danach kann das
neue Material in
einem Katalog
abgelegt werden.

Wie unter Punkt —)
2 angefiihrt, kann
nun der Katalog wieder gespeichert werden.
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