Tipps & Tricks

Flachendesigner

Mit dem Makro Fla-
chendesigner ist es
Ihnen mdglich, Decken,
Waéande und FuRbdden
gemal lhren Vorstellun-
gen zu gestalten, z.B.
auch mit individuellen

Mustern.

Den Flachendesigner
finden Sie unter den
Makros.

Nach dem Start wird in der
linken vertikalen Leiste das
Symbol fur den Flachende-
signer angezeigt.

Durch Betatigen der Schaltflache ,Wand texturieren* kdnnen Sie die Wandflachen gestalten.
Markieren Sie dafir die zu andernde Wandseite durch Klick mit der linken Maustaste. Die

Sobald Sie diese gedriickt haben,
wahlen Sie in der zweiten vertikalen
Leiste die zu bearbeitende Flachen-
art aus (Decke, Wand oder Boden).

von ArCon erkannte Wand wird hervorgehoben.

Nun 6ffnet sich der Flachendesigner in einem separaten Fenster.

Hier sehen Sie die von ArCon Gibernommene Wandflache inklusive aller Aussparungen (Fenster und Tren).
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Im rechten Bereich sehen Sie die Texturliste. Sollte diese nicht eingeblendet sein, driicken Sie die Schaltflache |
in der oberen horizontalen Leiste. i

Hier finden Sie auch die bereits bekannte Funktion ,Hilfslinien setzen®, um lhre Fassadenflachen exakt platzieren zu
kénnen.
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Daneben finden Sie das Tool zur Flachenerstellung fur rechteckige und polygonale Formen.
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In den

Noch vor dem Definieren der Textur in den .
Hintergrund

Bereichen ist festzulegen, wo der Texturur-
sprung liegt und wie stark die Drehung die-

|
ser sein soll. Dies kdnnen Sie auch noch
nach der Texturzuordnung andern. Markie- Texturursprung — +E+ G’ !i | n | }f._' |— Loschen
ren Sie hierzu den Bereich. FUhren Sie die
gewinschten Anpassungen nun durch. Sie / \
kénnen den Bereich auch l6schen oder in In den
den Vorder- bzw. Hintergrund versetzen. Drehung Vordergrund

In unserem Beispiel wird die Fassade eines Einfamilienhauses bearbeitet.
Zuerst ziehen Sie eine horizontale Flache unterhalb der Terrassentlren in der Dicke des Balkons ein.

Hierzu setzen Sie mit der Funktion ,parallele Hilfslinie“ die obere Begrenzungslinie.

Nun kénnen Sie mit der rechteckigen Form
lhren ersten Flachenbereich erstellen.
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Ebenso verfahren Sie an den beiden Seiten,
da hier ein senkrechter Streifen Uber alle Ge-
scholRe gehen soll. Hier nutzen Sie die polygo-
nale Form.

Um eine Verschalung im Bereich oberhalb der
Terrassentlren zu setzen, wird zuerst eben-
falls eine horizontale Hilfslinie eingezeichnet.
Anschliefend nutzen Sie die bereits bekannte
polygonale Form.

Nun texturieren Sie die Flachen. Dies funktio-
niert wie in ArCon durch Klick mit der linken
Maustaste auf die gewiinschte Textur -> die
Maustaste festhalten und auf den Bereich
ziehen.

Um die Auswahl nach ArCon zu tbernehmen, wahlen Sie bitte die Schaltflache

Es erscheint folgendes Fenster.

Durch ,in ArCon bernehmen* werden lhre Anderun-
gen im Designmodus angezeigt.

Verfahren Sie nun ebenso mit den anderen Fassa-
denflachen, bis Ihr gesamtes Haus fertig texturiert ist.
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