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2D-Grafikeditor: Bitmap-Dateien einbinden

Rauminfo
1 I &8  360° PanoramalMaker

&, EnEV-Bxport
4B ArCon-Tool: Erker
)ﬁ ArCon-Tool: Schornstein
JB  ArCon-Tool: Hilfslinien laschen
)’ﬂ ArCon-Took Deckenplatten und -aussparungen
e Aktuelles Projekt als Baum anzeigen
)ﬁ ArCon-Tool Dach
% ViCADo-Daten exportieren
[@ BackupTool
% Stahlrahmen

Erzeugen eigener Schornstein-Typen

ﬁ Eigene Stitzen importieren

Z& Dekodesigner

-ff Extrafunktionen

& 2D Grafikeditor

2% Erweiterte Dachkonstruktion

] Optionen  Fenster

und *.jpg.

,,Makros*“ den 2D-Grafikeditor.

Um ein Bild einzufligen, starten Sie bitte in der Menuleiste unter

In ArCon haben Sie die Mdglichkeit, mit Hilfe des Makros 2D-Grafikeditor,
Bilddateien der folgenden Formate einzufligen: *.omp, *.ico, *.wmf, *.gif

Nun wéhlen Sie links in der
Leiste ,,2D-Editor: Bitmap
aus einer Datei laden*
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20-Editor: Bitmap aus

einer Datei laden
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Es 6ffnet sich ein Fenster, in welchem Sie zum Speicherort der Bilddatei wechseln und das gewiinschte Bild auswahlen.

Durch Klick auf die Schaltflache Offnen laden Sie die Datei in Ihr Projekt.

A Offnen
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WICHTIG: Bitte ziehen Sie den Rahmen immer von links | |
oben nach rechts unten auf. Die Bilddatei wird | |
am ersten Eingabepunkt ausgerichtet. =

= Gebdude VWohmung  Furide  Mdos  Opfionen Fen

Nun ziehen Sie einen Rahmen auf und Ihr Bild wird geladen.

o L, Al e ST il i W 2 [ -] SR

Die Darstellung des Bildes héngt von Ihren Einstellungen beim Einlesen der Datei ab.

Um das Fenster mit den Einstellungen zu 6ffnen, klicken Sie doppelt auf das Bild oder machen einen Rechtsklick auf das

Symbol in der rechten Leiste.

Unter ,GréBe anpassen“kdnnen Sie auswahlen, wie die GroBe des Bildes an die RahmengrdBe angepasst werden soll.

Bitmapeigenschaften

GroPe anpassen:
I keine Anpassung
{* Bild an Rahmengrabe

" Rahmen an Bildgrobe

Abbrechen
Alz Standard
Position...

Optionen:

[~ Mit Urarandung

Ut

Hilfe:

Keine Anpassung: Das Bild wird in OriginalgréBe eingelesen (1 Pixel des Bildes
ist 1 Pixel in der Planung). Der Rahmen gibt den sichtbaren Bereich vor.

Bild an RahmengréBe: Das Bild wird in den Rahmen eingepasst und gegebenen-

falls skaliert bzw. verzerrt.

Rahmen an BildgréBe: Der Rahmen wird genauso groB3 angezeigt, sodass das
Bild unverzerrt hineinpasst (1 Pixel des Bildes ist 1 Pixel in der Planung).
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Unter Optionen haben Sie die Méglichkeit, festzulegen, ob das Bild einen Rahmen haben soll oder nicht.
Die Schaltflachen ,,OK", ,Abbrechen”, ,Als Standard” und ,Hilfe“ haben die in ArCon Ublichen Funktionen.

Die Schaltflache ,Position” ist bei einem Rechtsklick auf die Bitmap-Schaltflache gegraut. Bei Doppelklick auf ein Bild
kénnen Sie diese auswahlen und erlaubt es lhnen, die Position und die GrdBe des Bildes anzupassen. Es 6ffnet sich da-
zu ein eigenes Fenster, in welchem Sie die Einstellungen vornehmen kdnnen.

_-J HINWEIS: Beim Speichern des ArCon-Projektes werden die Bitmap-Dateien nicht mit-

Pasilion/Giisse i gespeichert. ArCon speichert nur Verweise auf die Dateien ab. Beim Laden dieser
e [7E15 e T .|| | Projekte werden diese Dateien neu geladen. Wenn Sie die Bilder verschoben, umbe-
Ober  [585618 =] om nannt oder geléscht haben, werden die Bitmap-Dateien nicht mehr gefunden. Sie wer-

Breite: 471,30 3: cm d =
en dann wahrend des Ladens darauf aufmerksam gemacht.
Hihe: 4BR7 52 3: o g

Die Dateinamen der verwendeten Bitmap-Dateien werden mit relativen Dateipfaden

| \:zzssem’% abgespeichert, wenn die Bitmap-Dateien in einem Unterverzeichnis des ArCon-
wika [0 B _ Verzeichnisses sind. Bitmap-Dateien, die sich irgendwo anders auf der Festplatte be-
e | ‘ finden, werden mit absoluten Pfadnamen gespeichert.

Neuer Selektionsmechanismus

Bisher mussten Sie bei Ubereinanderliegenden Objekten mehrfach klicken, um das gewlinschte Element zu markieren.
Dies wurde mit ArCon Eleco +2012 vereinfacht. Wenn Sie gleichzeitig mit dem Mausklick die Strg-Taste gedrickt halten,
erscheint eine Auflistung aller dort vorhandenen Objekte.

\
=

Bicherschrank

[ ArCon £l Raum
= N #f Datei S o I.G"""d' ..... ”
' N
‘ 5
Mit dem markierten Element kdnnen Sie wie A& Ein Doppelklick auf das Objekt 6ffnet das Eigenschaften-
gewohnt arbeiten. In der ,Wie-Leiste* werden |m> fenster. Statt dem Doppelklick kdnnen Sie auch die Strg-
Ihnen die modglichen Bearbeitungsoptionen "1 Taste gedrlckt halten und nur einen Mausklick machen.
angezeigt. S ks
_l‘_ oo« j 1
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Neuer Selektionsmechanismus

Objekteinstellungen

Dies funktioniert ebenso bei Bauteilen
(Wéande, Fenster, Turen usw.)

Algemein | Internet | 20-Ersatzdarstelung |

Buch

Abmessungen

Langet): 718 [ em E |
Berell: 853 G em
Hehels:  [713 [ em
I verzent shalieren

I spiegeln

I™ Hihe ermittein {nach freiem Fal)

Hebe iber Fullboden: [7727 [ em
5727 e

absolute Hiihe:

Gebaude 1

1. Oberpeschoss

r

I richt mi Gebiude bewegen
¥ witlh beim Raytiacen Schatten
[¥ taim Bawegen schnappen

| ¥ s Schnappaiel disnen

Selektion
Fenster
_| Wand
3 Gebiude
[T ~I-Tal
oK Abbwechen Startwerte setzen Hife \
= = ) / I.\\\

Um nicht standig beim ersten Klick die Strg-Taste driicken zu missen, haben Sie auch die Méglichkeit, dies dauerhaft in
den Optionen umzustellen. Wéhlen Sie bitte im Men( ,Optionen* die ,Programmeinstellungen” und dann ,Allgemeines®.

I i B

i

Allgemeine Einstellungen

Rauminfo/DIN277/ILBV...
Winde...

Tren...

Fenster...

Dachfenster...

Stitzen...

Schomsteine...
FuBbéden / Decken...
Schnitte...

Beschriftung...
VermaBung...
AuBenvermaBung...
Lineal...

v Positi Be bei der Ei

"

Schriftfeld...

| Raumplanung...

Ctandard R Bt

Kolorierung...

g

Programmeinstellungen...
Allgemeines...

Speichem...
Drucken...

Bild speichem...
Neue Ansicht...
Neues Projekt...

Zoomfaktor...

Fangen und Selektieren
Raster...

Gebsude spiegeln...

ARGE Einstellungen...
E3D Import Verzeichnisse...
o2c-Objekte...

Ursprung...
Landschaft...
Hilfslinien...

N lpen—s

7

-,

Im sich 6ffnenden Fenster finden Sie ganz unten den Bereich
~Kontextmen( Selektion®.

Hier stellen Sie ein, wie Sie das Kontextmeni aufrufen wollen:
mit gedriickter Strg-Taste oder immer (hier erscheint stéandig

der Auswahldialog am Cursor)

@ alle anzeigen

Anzeige bewegter Bildinhalte

" als Drahtmodell

" farbig, ohne Testur

" texturiert, mitlere Qualitat

& wie Bidinhalte ohne Bewegung

Betrachtunagsknopf, 30-Eingabe
Betrachtungsknopf

I links und rechts vertauscht

Schrittweite: |45 E Grad

& "in" den Bildschirm

" nach "unten"

¥ neues Mausrad Verhalten

¥ Kontestmenii Selektion
" mit gedriickter Sta-Taste
 immer

Begrenzen der Palygananzahl bei der Begehung

" begrenzen auf [1E0 H Paolygone

¥ Animation in allen Ansichten aktualisieren
IV beim Bearbeiten in allen Ansichten aktualisieren
I¥ Beleuchtung wahrend des Bewegens von Lampen aktualisieren

Aufzug
Stutenhiohe -

i Hen

Bewegung bel gedriickter rechter Maustaste

" nach "hinten’" [unverdnderte Hihe)

" automatisch umschalten zwischen "hinten”
und "unten” ab einem Blickwinkel von |0 E Girad

™ 3D-Objekte in Draufsicht mit Bakmen verschisben

0K
Abbrechen
Hilfe
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